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Scenariusz: Legenda o powstaniu Piaseczna
Poziom 1-3 SP

Legenda o powstaniu Piaseczna

O CZYM BEDZIE? (realizacja podstawy programowej)

Rozwijanie tozsamosSci narodowej; wprowadzenie dziecka w $wiat literatury; ksztattowanie
umiejetnosci liczenia i sprawnosci rachunkowych; poznawanie przyrody ozywionej i nieozywionej;
inspirowanie do ekspresji przez sztuke; wychowanie w poszanowaniu Swiata roslin i zwierzat;
ksztattowanie postawy proekologicznej,

wprowadzenie dziecka w $wiat wartosci i uczug;
wychowanie do zycia w spotecznosci, wspieranie dziecka w budowaniu poczucia wtasnej wartosci.

Kazde miasto ma swoja legende. Piaseczno rowniez. Jednym z bohaterdéw tej legendy jest baranek,
ktdéry widnieje w herbie miasta. Zapraszamy ucznidw na spacer, podczas ktérego poznaja owa
legende, odkryja ciekawe migjsca ukryte w migjskiej przestrzeni, wykazac¢ sie beda musieli

spostrzegawczoscia i sprytem oraz praktycznymi umigjetnosciami. Ich trud wynagrodzony zostanie
—jak w legendzie - ztotymi dukatami.
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Scenariusz: Legenda o powstaniu Piaseczna
Poziom 1-3 SP

TEMAT/ZAGADNIENIA

str. 2

ELEMENTY Z PODSTAWY

PROGRAMOWE]

rozwijanie zainteresowan kultura wtasnego regionu, rozwijanie

Punkt1 Skad WZiQJr SiQ baran w herbie umiejetnAo_éc.i gwaZnego s’rucha_nia, tvvorzgnie sytuacji gdukacyquch

Ratusz w . - umozliwiajgcych budowanie przez dziecko poczucia wtasnej

Pi . Piaseczna” wartosci w oparciu o poczucie sprawstwa ,wiem, potrafie”
lasecznie ksztattowanie wiasciwej postawy w kontaktach z nieznajomymi
rozwijanie umiejetnosci tworzenia wypowiedzi poprawnych pod
Punkt 2 Wzglgdem %ramatycgqyrcwjﬁ,‘ﬂeksyjnymk_i (artyl’I:_ulafyjnym, "
: zapoznanie z wybranymi dziedzinami sztuki (architektura, rzezba,

Pa.rk.lm. prZerda to nasz skarb malarstwo, grafika, fotografia, film) zachecanie do
KSIQZQT. eksperymentowania z fakturg, ksztattem i barwa, tworzenia

Mazowieckich

wiasnych dziet plastycznych, zachecanie do stuchania réznych
gatunkéw muzycznych

wspomaganie rozwoju dziecka w zakresie kompetencji

Punkt 3 spotecznych, rozwijanie umiejetnosci rozwigzywania zadan z trescia
Poczta Polska Na poczcie dostarczenie wiedzy na temat sposobdw wytwarzania i dziatania
LT wybranych przedmiotéw i maszyn dawniej i dzis, tworzenie sytuacji
,u AR edukacyjnych umozliwiajacych dziecku uzyteczne stosowanie
Kosciuszki nabytych umiejetnosci, np. adresowanie pocztowki
rozwijanie $wiadomosci ekologicznej, wdrazanie do ochrony
Punkt 4 ZWi t tei dus Srodowiska, tworzenie sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych
Skwer Za kqtek wierzeta mate | auze integracji grupy, rozwijanie wyobrazni, zachecanie do tworzenia
Kultury prac inspirowanych rzeczywistoscig, literaturg i sztuka
Punkt 5 . L o . o
Plac Dobro przynosi efekty rozwijanie umiejetnosci prowadzenia rozmowy, rozwijanie
umiejetnosci dokonywania oceny zachowan innych i wiasnych
Pitsudskiego
CZAS SRODEK POTRZEBNE
DYSTANS (€121V]2)'%
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piornik,
klej, plemlqdz'e. Wycieczka
na pocztowki i .
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) znaczki (lub
pieszo L 3 do odpoczynku, )
pocztowki i Scenariusz dla
autobus ok.3km Ki toaleta oraz
ok 2- 3 godz. tok znaczki), sklepy grupy 16-24 os.
autowar wydrukowane .
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Scenariusz: Legenda o powstaniu Piaseczna
Poziom 1-3 SP

Spis tresci

W
A

Instrukcja dla nauczyciela
Punkt 1- Ratusz / Skad baran w herbie Piaseczna? Liczenie baranéw

Punkt 2 - Park Miejski im. Ksigzat Mazowieckich / Przyroda to nasz skarb
Punkt 3 - Poczta / Na poczcie

Punkt 4 - Skwer Zakatek Kultury / Zwierzeta mate i duze

O A

Punkt 5 - Fontanna na Placu Pitsudskiego / Dobro przynosi efekty

Legenda o Baranku

(IDU'I
©

Materiaty dla uczniéw: informacyjne i do wydruku

INSTRUKCIJA DLA NAUCZYCIELA

1 Jak dostac sie na miejsce?

Na miejsce startu mozna dostac sie autobusami: 709, 710, 724, L19, L2, L25
Przystanek: Koscielna.

2 Komentarz do zadan

Dzien przed wycieczka zapraszamy nauczycieli do zapoznania dzieci z legenda (tekst legendy i link
do animacji w materiatach). Pokazujemy dzieciom herb Piaseczna.

Prosimy rodzicow o zaopatrzenie dzieci w przekaski i picie oraz pienigdze na pocztowke i znaczek.
Jesli nie chcemy/nie mozemy wchodzi¢ na poczte, zamiast pieniedzy prosimy o przyniesienie
pocztéwki i znaczka.

PUNKT 1// Ratusz / Skad wziat sie baran w herbie Piaseczna?

Woycieczke zaczynamy przy Ratuszu Miejskim. Ogladajac budynek przypominamy sobie legende o
powstaniu Piaseczna. Zapraszamy dzieci do zabawy w ,Szukanie barandéw” — przedstawiamy jej
zasady

Regulamin ,Liczenia baranéw”

Zabawa w ,Szukanie barandw” polega na liczeniu przez ucznidw umiejscowionych w naturalny
sposob na trasie wycieczki punktow z rysunkiem, rzezbg, emblematem przedstawiajacych barana.
Sa to dla przyktadu miejsca do parkowania roweréw, oznaczenia na przystankach autobusowych,
elementy oznaczen ulic itp. Liczenie odbywa sie indywidualnie jak i grupowo. Podopieczni
zgtaszaja dostrzezone barany nauczycielowi. 10 barankow to 1 zioty dukat. Po wycieczce
rozmawiamy z dzie¢mi o ,przywilejach”, na ktdre cata klasa chca zamieni¢ zdobyte ztote dukaty
np. dodatkowy ,stodki dzien”, brak pracy domowej, dtuzsza przerwa etc))
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PUNKT 2 // Park Miejski im. Ksigzat Mazowieckich / Przyroda to nasz skarb

Spacer prowadzi najtadniejszymi zakatkami piaseczynskiego parku. Przypominamy uczniom, ze
po drodze szukamy baranéw. Zatrzymujemy sie tez przy rzezbach Jézefa Wilkonia, wspominamy
tego artyste (link i kod QR). Czy jest wsrdd nich baranek? Ze znalezionych materiatow naturalnych
(liscie, szyszki, patyki, kamyczki, piasek, trawa etc.) tworzymy eko-baranki. Mozemy zrobi¢ przerwe
na piknik lub zabawy ruchowe ewentualnie skorzysta¢ z placu zabaw. W dowolnym miejscu, w
parku rozpoczynamy uktadanie, przyklejenie do kopert i kolorowanie puzzli z herbem Piaseczna.
Sprawdzamy, czy dobrze zapamietaliSmy kolory z herbu miasta. Nad stawem obserwujemy ptaki,
nawigzujemy do uzywania przez ludzi gotebi pocztowych. Wprowadzamy dzieci w temat
wysytania korespondencji. Jesli wybraliSmy opcje z wczesniejszym nabyciem pocztéwek i
znaczkow, adresujemy je i wypetniamy. Jesli nie, udajemy sie na poczte.

PUNKT 3 // Poczta / Na poczcie

Przypominamy uczniom, ze po drodze szukamy baranéw. Po dotarciu na poczte, przed wejsciem
przypominamy zasady zachowania sie w miejscach uzytecznosci publicznej. Wykorzystujemy nowe
lub juz posiadane przez dzieci umiegjetnosci: nabycia znaczka i pocztowki oraz adresowania.
Korzystamy z okazji i ¢wiczymy liczenie pieniedzy potrzebnych do zakupu wybranych rzeczy.
Zapoznajemy sie z krotka historig przesytania korespondencji np. od sygnatéw dymnych, przez tam
tamy, umyslnego postanca do form wspodtczesnych np. cyfrowych/elektronicznych.

PUNKT 4 // Skwer Zakatek Kultury / Zwierzeta mate i duze

Zatrzymujemy sie na Skwerze Zakatek Kultury. Ogladamy mural Jézefa Wilkonia, przedstawiajacy
zwierzeta w arce. Rozmawiamy na temat zwierzat hodowlanych. Rozwijamy watek co dajg nam
zwierzeta. Poruszamy elementy ekologiczne oraz wspominamy o wegetarianizmie. Mozemy zrobic
przerwe na przekaski. Jest tu takze miejsce na gry i zabawy. Przypominamy uczniom, ze nadal
szukamy barandw.

PUNKT 5 // Fontanna na Placu Pitsudskiego / Dobro przynosi efekty

Kierujac sie do ostatniego punktu mijamy budynek sadu. Pytamy dzieci o wyrazenie opinii
wartosciujacej dziatania postaci z legendy. Wskazujemy na systematyczng prace, ktdra daje efekty
oraz na ukaranie ztodziei. Podsumowujemy liczenie barandw. Dzielimy sie wrazeniami z wycieczki.
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Legenda o Baranku

Dawno temu, w matej wiosce posréd tak i laséw stato kilka ubogich chatup. W jednej z nich mieszkat
kowal Jan, ktéry miat dwdch syndw — Wita i Lecha.

Chtopcy pomagali mu jak umieli, zanoszac do pobliskiego miasta wyroby swego ojca. Tam sprzedawali

je, a pod wieczér wracali do domu z kieszeniami napchanymi monetami. Przekazywali je ojcu, a ten
chowat je do skrzyni pod podtoga.

Zyjac niezwykle oszczednie przez lata Jan sktadat pienigdze na dobre szkoty dla synéw.

Pewnego dnia, gdy Wit i Lech wracali z dukatami, ujrzeli na drodze starowinke z barankiem.
Wprawdzie zwierze byto na sznurku, ale tak dokazywato, ze kobieta ledwo nadazata.

Chtopcy zaoferowali swa pomoc i odprowadzili krngbrne zwierze do chaty staruszki. Tam owa
nieznajoma, w ramach podzieki za pomoc, podarowata im baranka. Wdzieczni bracia wsuneli w jej
krucha dton dwa dukaty i szczesliwi oddalili sie ze zwierzeciem.

Na ich widok kowal niezmiernie sie ucieszyt, bo wiedziat, ze teraz baranek pomoze im w przenoszeniu
ciezkiej zbroi do miasta.

Po pewnym czasie stary kowal stwierdzit, ze udato sie wreszcie zebrac¢ catg kwote, jaka byta potrzebna
na dostatnie zycie jego syndw. Nazajutrz planowat wybrac sie z nimi do miasta, by zapisac ich do szkoty.
Jednak los czasem bywa nieprzewidywalny, bowiem wieczorem powrdcit jedynie baranek. Kowal
zrozumiat, ze musiato sie stac cos strasznego. Co sit pobiegt za barankiem w strone miasta i po drodze
natrafit na swych synéw, skrepowanych, lezacych na ziemi, ale zywych.

Jan wracajac do domu dziekowat Bogu za ocalenie jego chtopcow, ale szczescie jego nie trwato dtugo.
Po powrocie do chaty zobaczyt pusta skrytke z dukatami. Cata ich praca, lata wyrzeczen poszty na
marne.

Od tego czasu kowal Jan i jego synowie stali sie cieniami samych siebie. Baranek tez markotnie past sie
na tace.

Pewnego ranka do drzwi ich chatupy kto$ zapukat. Na progu staneta staruszka, do ktérej przymilat sie
baranek. Kiedy powiedziata im, ze o wszystkim juz wie, domownicy z zaskoczeniem wlepili w nig oczy.
Wtedy to starowinka chwycita baranka za rogi i bez najmnigjszego trudu zdjeta je z jego gtowy. Podata
je kowalowi, a ten az ugiat sie pod ich ciezarem.

Wszyscy z niedowierzaniem patrzyli na ztote rogi, wypetnione po brzegi drogocennym kruszcem,
zdajac sobie sprawe z faktu, ze sg one wiecej warte niz cata skrzynia ze skradzionymi dukatami.

Jakis czas potem Wit i Lech rozpoczeli szkote w miescie , a ich ojciec kupit kazdemu z nich po skrawku
ziemi, gdzie zaczat budowac im domy.

Znowu catymi dniami ciezko pracowat, ale dzieki temu byt najszczesliwszym czitowiekiem na Ziemi.
Towarzystwa dotrzymywat mu zaczarowany baranek.

Natomiast ztodzieje, ktérzy wykradli kowalowi cate jego oszczednosci, nie cieszyli sie pieniedzmi zbyt
dtugo. Kiedy tylko sprobowali cos kupic za skradzione dukty, zamieniaty sie one w piasek.

Wreszcie w catej wsi byto tak duzo piasku, ze nazwano jg Piasecznem. Wraz z nadaniem praw miegjskich
Piaseczno otrzymato herb. Byt nim wizerunek srebrnego barana ze ztotymi, zakreconymi rogami,
przedstawionego na czerwonej tarczy.
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Scenariusz: Legenda o powstaniu Piaseczna
Poziom 1-3 SP

MATERIALY DLA UCZNIOW

Herb i flaga Piaseczna Rzezby Jozefa Wilkonia w Piasecznie
zrédto: piaseczno.eu zdjecia z opisami
zrédto: fundacjawilkonia.pl

Piaseczno - miasto z wtasng legenda
animacja autorstwa Edyty Wadowskiej
zroédto: https://www.youtube.com/watch?
v=L5s9YQdLdGc
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Scenariusz: Legenda o powstaniu Piaseczna str.7
Poziom 1-3 SP

Do wydrukowania: Karta z monetami ,dukatami” dla nauczyciela do rozdania w czasie
wymiany policzonych barandw.
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Do wydrukowania: Karta z monetami ,dukatami” dla nauczyciela do rozdania w czasie wymiany
policzonych barandw.
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AUTORZY: PUNKT 1 Karolina Ponikowska PUNKT 2 Karolina Ponikowska PUNKT 3 Andrzej Kaminski PUNKT 4 Andrzej Kaminski PUNKT 5
Karolina Ponikowska i Andrzej Kaminski



